
Laboratorie  2 
Design med barnet  



11:00 -11:30  
Børn som designpartners  
Marie Oosterbaan, Egmont 

Serieforlag A/S  



Sådan udvikler vi (ikke) med børn  

ÅUdfordringer og muligheder generelt  

ÅCasen: Designbørnehuset SanseSlottet , Kids nô Tweens  
Lifestyle  og Egmont  

ÅFremadrettede actions  



Egmont henvender sig til børn på alle medieplatforme fra 
tv, film, blade, bøger, brætspil, web, mobil og apps .  

Med udgivelser i over 30 lande.  

Egmont Kids Media  



Innovation i en versioneringskultur  

Å Egmont har  udgivet  Anders And & Co. siden  1949.  

Å Knyttet  stærke  bånd  til  Disney og andre  store brands.  

Å Som  licenstager  er  vi eksperter  i at overholde  reglerne  ï ikke  at bryde  dem .  

Å Som  udgivere  i en presset  branche  er  vi tvunget  til  at genbruge  og strømligne  på tværs  af  flere  lande . 

Å Samtidig  efterspørger  vi innovative idéer  og forandringsparathed . 

Å Inddragelse  af  børn  i design -  og idégenereringsprocessen  er  blevet  et strategisk  mål  i ønsket  om  at træffe  de rigtige  

forretningsmæssige  beslutninger . 

 



Prop og Berta  

Hvad  kan  universet  ï hvordan  kan  det  engagere  børn  i dag?  

At komme  fra  film, bøger  og 40 års  historiefortælling  til  en ny  

app.  

òProp tager fodbad i 
heksens trylledrik. Så 
kommer der skyer og 
noget vejr på hans 
�I�¡�G�G�H�U���´ 

- Karen  Sofie, 4 år, SanseSlottet  


