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VR/AR/MR

TEKNOLOGISK FORAN SKER IKKE | EN LIGE LINJE - DEN
SKER |
FLERE PEGER NU PA EN FJERDE BOLGE:




Virtual Reality fordyber
brugeren helt i en digital,
uvirkelig ramme, ofte ved
hjeelp af beskyttelsesbriller,
der dekker en brugers hele
synsfelt.
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PlayStation VR, andre vigtige
enheder er HTC Vive og
Facebook-ejede Oculus Rift.

Augmented Reality kombinerer
data fra den fysiske verden med
virtuelle data, ofte ved at leegge
et grafik lag ovenpa billedet af
den virkelige verden.

8 Allemans eje. App udviklere
kan levere pa alle mobile
platforme. Ex:Pokemon Go

Mixed Reality Du kan stadig se
verden omkring dig, men et billede
vises foran dine gjne, og du kan styre
hologrammerne med dine haender og
stemme.

Microsoft Hololens er skarpt
forfulgt af Google-ejede Magig
Leap
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“humannequins” til
abningen af London
Fashion Week.

Man bruger en skaerm
til at styrer det
virtuelle lag. De
kgdelige
”paklaedningsdukker”
er her ironisk nok
reality-TV stjerner
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Augmented Reality som pakleeder vaerktgj
har, i diverse versioner, veret leget med siden
filmen "Clueless” introducerede idéen i 1995.
AR udvisker greensen mellem den virkelige og
den digitale verden, og skaber en digital
oplevelse i virkeligheden. Det virtuelle lag,
med tgjet hentes pa en skaerm. Beskueren er
ikke selv med i den virtuelle verden.




Virtuix Omni er en VR
bevaegelses platform hvor du
Igber pa stedet uden at komme
nogen vegne. <virtuix.com>
Mens Icaros er en slags
hangglider-romaskine, hvor du
kan flyve igennem diverse
scener for at opna den daglige
motion. <icaros.net>

VR briller lukker dig helt inde i et computer-univers. Uden et gangapparat eller Icaros fitness
stolen, vist ovenfor, vil man med Virtuelle briller oftest sidde pa en stol el.lign, simpelthen for
ikke at komme til skade. Derfor spas VR og AR at smelte sammen, pa den made at VR briller
bliver gennemsigtige sa den virkelige verden lukkes ind. Det kaldes Mixed Reality.




Minecraft i hele dagligstuen med MS Hololense.
En verden via mixed reality er ikke laengere pa en
2D skeerm ovenpa virkeligheden, den er der i det
virkelige rum, og brugeren kan bygge med fagter i
den virkelige verden <goo.gl/tYfLNe>




Ifglge Ikeas egne oplysninger, sa forklarer 14 procent af kunderne, at de
har kgbt et mgbel i den forkerte st@rrelse og hele 70 procent fortzeller,
at de faktisk ikke ved, hvor stort deres hjem egentligt er. Det kunne
IKEAs augmented reality-app maske rette op pa.

IKEAS 2014 katalog gjorde brug af AR via
en tilknyttet AR App. IKEA katalog app’en
blev i Ipbet af ganske kort tid en af de
mest downloadede Appsi verden. Det fik
IKEA til at tredoble antallet af mgbler i
2015 versionen.

<goo.gl/bbAOF5>



Hvad Shazaam
er for musikken
vil Rimmels "Get
the Look”-App
veaere indenfor
Make-Up.

Det er et AR make-up veerktgj, der giver brugerne
mulighed for at prgve forskellige kosmetik baseret
pa hvordan den ser ud pa andre, de kan lide. - Det
kan veere en ven eller et billede af en bergmthed.
Den slar derefter relevante farve-matchede
produkter i op, der passer fil.




Ovenfor: Ugg blev det fgrste
brand, der lancerede en
brugerdefineret snapchat linse,
for at fejre starten pa den nye
saeson <goo.gl/9ell2T>

Nedenfor: Cimagine anvendt af
Kite&Lightning. Ved hjzlp en "magisk dgr”
puster de livi kampagne plakater. Heeng
plakaten pa vaeggen og en virtuel verden
abner sig pa din iPad <vimeo.com/78699406>

Ovenfor: Hjemmelavet AR sandkasse. En
hgjdemaler udlgser skift i
farvemgnsteret, der udsendes fra en
projektor. Farsgget bl.a. Anvendt pa
Georgia Geologicenter
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Nedenfor: Passat brugte Mixed
Reality til at producere en
kampagnefilm, der kunne beskrive
de skjulte innovative teknologier i
deres nye model




Tears: ()
dumps: ()

Googles Project Tango developer kit tillader Area Learning. Der som navnet antyder
gor det muligt for et en mobil enhed at “laerer rummet at kende”. Hvad Google
Maps er for verden udenfgrs, vil Project Tango faerdigggre indendgrs. Og den ggr
det muligt for Android App udviklere at lege med virtuel reality i alle indendgrs
bygninger. <goo.gl/pd3h53>




Grundlaeggende idé er at lette
designere og arkitekter, der
arbejder i allerede eksisterende
rum. Hovedidéen i visualiseringen , Ca—
er ikke funktionaliteten, men at give v
ideer og se muligheden for allerede
eksisterende teknologi. Programmet
skaber et 3D-kort over det gnskede
omrade og viser alle de punkter,
hvor og hvilke standarder bgr
anvendes, athaengigt af, om rummet
er et kgkken, et motionscenter eller
noget andet.

Et studie projekt af Mia
Makkonen, Lara Stenius og
Elina Patsi i 2015.

"Aid for designers for using
standards in product / service
design”

Opgaven var et designe et nyt
redskab til designere pa udkig
efter standarder.
<goo.gl/FGP4hD>




Martine Jarlgaard’s show i London Fashion
Week anvendte Microsoft HoloLens sa
tilskuere kunne interagere med high-
definition hologrammer i den virkelige
verden. <goo.gl/I12CcPH>

Denne gang blev Jarlgaards
kollektion skabt pa
traditionelle vis , og
derefter scannet med
DoubleMe’s Holo Portal,
men hun er parat til at
springe direkte til at skabe
hendes linje i mixed reality-
versionen.




VR/AR/MR installed base (units M)

Digi-Capital forudser at der om 5 ar
bliver solgt lige s mange VR enheder
som mobiltelefoner.

Facebook, Google, Apple, Amazon,
Microsoft, Sony, Samsung ansztte
flere ingenigrer dagligt.

Facebook alene har 400 mand pa
Virtual Reality udviklingen.
<goo.gl/tfth5h7>

Digi-Capital VR/AR/MR installed base (units, not sales)

mmConsole/PC VR (M) mmMobile VR (M) m=mAR/MR (M) —Smartphones/tablets (B)
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I m Head-Mounted Displays

= Gamepads and VR-Specific Controllers
® Hand Tracking Devices

m Locomotion Devices

mVests and Suits

rNye siddemeobler?
| takt med at skaerm.brillerne vinder
udbredelse vil siddemgblerne ogsa
skifte anvendelse. Fokus er nu mere
pa mobilitet, drejelighed og
tilbagelzenethed. Hvor man far sad
0 ved siden af hinanden med blikket

2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020
rettet vandret. <goo.gi/kszess>

Source: Tractica




Forestil jer rummet her uden TVbank og
. sofabord

Augmented reality kan klare sig i et tomt rum.
Men fysiske objekter kan forsteerke

! oplevelsen. Fremtidens “Fjernsynstue” bliver
sandsynligvis fleksibel og med abne flader.




Flyrejser kan blive revolutioneret som en del af radikale designs, der omfatter udskiftning af vinduer med
virtual reality headset.

Star det firmaet Lufthavn Parkering & Hoteller og studerende pa Imperial College London, vil komercielle
fly veere uden vinduer i 2050.

| stedet vil levende billeder projiceres pa de indvendige vaegge. Her vil der blive vist film, kort, beroligende
scener eller levende udendgrs optagelser til at hjeelpe passagererne slappe af og fgle sig mere tryg, under
flyveturen.

APH gik i samarbejde med
Adam Omar, en PhD
studerende ved Aircraft Design,
Imperial College London, for at
’ presenterer en vision for
‘ fremtidens fly




Demoversion fra MagiclLeap,
der endnu ikke har sat noget i
handelen. Hvorvidt det vil blive
muligt at skabe holografiske
projektioner, som andre kan se
er derfor fortsat uklart.

3 SKRIDT DU SELV KAN TAGE IND |
DEN VIRTUELLE VERDEN:

1. Overvej hvordan VR kan bruges i din markedsfaring
2.  Overvej hvordan dine produkter bruges i en fuldt ud udfoldet mixed reality verden
3. Overvej hvordan jeres egen innovation kan fa gleede af virtuelle vaerktojer



Lifestyle & Design Cluster

Heeftet her er fremstillet november 2016 pa vegne af Innovationsnetveaerket - Lifestyle & Design
Cluster. Det er netveerkets vision at bidrage til, at bolig- og bekleedningsvirksomheder og deres
kreative designleverandarer er blandt de mest innovative i verden.

Netveerket er et af i alt 22 nationale innovationsnetveerk stattet af styrelsen for forskning og
innovation. Malet for Lifestyle & Design Cluster er, at skabe vaekst og udvikling via
brobygningsaktiviteter, projekter og netveerk mellem virksomheder samt viden-, forsknings- og
uddannelsesinstitutioner. Desuden er det vores opgave at pege pa behov og igangseette relevante
aktiviteter, der sikrer den rette indsigt i nye innovative muligheder for branchen.

Indholdet er blevet preesenteret pa Magbelseminaret #InspirationOgNyViden 30. november i
Herning.
Konferencen var arrangeret af Spark innovation, og VIA Design

Udgiver:

Lifestyle & Design Cluster
www.ldcluster.com

Kontakt: anne@Idcluster.com
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