
LIV OG DØDEN



Hvordan kommer man op i himlen?” spurgte en pige mig en dag. Pigen hed 
Liv.
Det kunne jeg ikke lige svare på. 

”Og falder hovedet af, når man dør?” spurgte hun. ”Øh, nej”, svarede jeg, 
”det sker sjældent, så vidt jeg  ved”. 

Det er jo ikke alt, de voksne ved. Men alle ved noget om livet. Og du og jeg og 
pigen Liv er jo livet! Dit hjerte pumper, og du gror ligesom græsset. Du vok-
ser og bliver KÆMPEstor. Og du bliver sikkert gammel som et bjerg

Pigen Liv kendte en, der var død. Hun huskede sorgen som en lodden klump, 
der føltes, som om den sad fast i halsen. Men hun opdagede også, at der 
altid var noget, der levede videre. 

”Det er aldrig det hele, der dør”, sagde Liv til mig. Og det havde hun ret i.

 



GÅ PÅ OPDAGELSE I UDSTILLINGEN OG FIND BL.A. 

•	SPØRGSMÅL UNDER FOLDEGULVET (SOM IKKE ENGANG DE VOKSNE 
KAN SVARE PÅ!

•	OVERRASKELSER I KASSERNE

•	FILM OG BØGER

•	KORT TIL ANDRE KUNSTVÆRKER I HUSET









•	HAR DU NOGENSINDE SLÅET ET DYR IHJEL?

•	HVORNÅR BEGYNDER LIVET?

•	HVORFOR FEJRER VI FØDSELSDAG? 

•	HVAD ER DET BEDSTE VED LIVET? 

•	KAN DU MÆRKE DIT HJERTE SLÅ?

•	HVORNÅR ER LIVET RIGTIG SJOVT?

•	TÆNK - DER ER KUN ÉN ENESTE SOM DIG I HELE VERDEN!

•	ER DER ÉN, DU SAVNER?

•	HVAD SKER DER, NÅR MAN DØR?

•	HAR MAN TØJ PÅ I HIMLEN?

•	ER LIVET NOGET VÆRD UDEN DØDEN?

•	HAR MAN SKYDYNER OG SKYPUDER I HIMLEN?

•	KAN MAN BLIVE GENFØDT SOM EN REGNORM?

•	HVAD ER LIV?



Samarbejdspartnere:
praktikant og studerende Fie Reffelt, Designskolen 
børnepsykolog Søren Friis Smith
lærer Mette Lemb Sørensen (Engelsborg Skole)
lærer Louise Smith og 3. C (Dansborgskolen)
pædagog og kandidatstuderende Malene Busk (pædagogisk soci-
ologi og kultur- og identitetsteori, DPU) 
Jonathan, Kaisar, Kalika, Lily, Maren, Marius, Mohamad og William 
(medvirkende i filmen)
Værkstedsleder, Formidler, Forsker, og Udstillingsarkitekt på SMK



TEGNESALEN



AT TEGNE ER AT SE. 

•	TEGNING SKÆRPER IAGTTAGELSEN

•	TEGNING KNYTTER OS TÆTTERE TIL DET VI ØNSKER AT FORSTÅ

•	TEGNING OPMUNTRER OS TIL AT BRUGE TID PÅ AT VÆLGE

•	TEGNING GIVER EN GOD FORNEMMELSE FOR FORM, SKYGGER, 
TEKSTUR OG FOR RELATIONER MELLEM DEM 





TEMA DYR 

•	SKULPTURER

•	TEGNINGER

•	TEGNEREDSKABER

•	FILM

•	BØGER

•	MÅNEDENS TEGNINGER





Samarbejdspartnere:
Fie Reffelt, Kunstakademiets Designskole
Fokusgrupper med familier
Værkstedsleder, Formidler, Forsker, og Udstillingsarkitekt på SMK



SPILLEMØBEL



SMK, udfordre det traditionelle museumsbesøg med et brætspil, hvor både 
børn, unge og voksne skal fortælle gode historier ud fra malerierne på væggen. 

”Malerierne har selvfølgelig hver deres historie, men formålet med det her spil er, 
at  børn og voksne skal komme med deres egen fortolkning af, hvad de ser. Og faktisk 
er børnene ofte bedre fortællere end forældrene,” fortæller direktør for Tankespil, 
Jeppe S. Christensen.



HVAD GÅR SPILLET UD PÅ? 

Spillet består af en masse billeder, der skal matches med et af de store malerier på væggene, 
og så skal hver spiller forklare eller fortælle, hvordan billederne passer sammen. Der er ingen 
rigtige svar, og det er netop meningen.





Der skal spilles midt i den store sal - Hvordan skaber man et trygt miljø? 



Designprocessen





Samarbejdspartnere: 
Tankespil, Jeppe S . Christensen. 
Fokusgrupper med familier
Anna Hedvig Braat Kunstakademiets Designskole
Formidler, Forsker, Udstillingsarkitekt  på SMK



INFORUM


